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Du hast gerade ein Spiel gestartet und siehst | Dies sind die gangigsten Befehle:
nun nur Text und einen blinkenden Cursor, und 1

du weifst nicht, was du tun sollst ?

Keine Panik auf der Titanic -

der verriickte Onkel Zarf ist hier, um dir

zu helfen...
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! UNTERSUCHE etwas SCHIEBE etwas |
I NIMM etwas ZIEHE etwas E
| WIRF etwas WEG DREHE etwas |
| OFFNE etwas BERUHRE etwas !
I LEG etwas INJAUF etwas ]
i
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| STELL etwas AUF etwas

Im Zweifelsfall: Untersuche alles!

Schldgt die Einleitung des Spiels
UBER, INFO oder HILFE vor?
Probiere diese Befehle zuerst!

N (Gehe nach Norden)

kannst

Probiere die Befehle aus, die Sinn ergeben!

Tiren sind zum Offnen da; Knopfe zum

Driicken; Kuchen zum Essen. (Mmm, Kuchenl)

Wenn du jemanden triffst, miisste Folgendes

funktionieren:

REDE MIT Person

FRAGE Person NACH etwas
ERZAHLE Person VON etwas
GIB Person etwas

ZEIGE Person etwas

Die nétigen Befehle konnen von Spiel zu Spiel

unterschiedlich sein, sehen aber alle
grundsdtzlich so aus wie diese.

1
i Du kannst auch Folgendes probieren:
1

1SS etwas KLETTERE AUF etwas i
| TRINK etwas WINKE MIT etwas 1
i FULL etwas ZIEHE etwas ANJAUS!
i RIECHE etwas SCHALT etwas ANJAUS |
| LAUSCHE etwas GRABE IN etwas |
| ZERBRICH etwas BETRITT etwas

i VERBRENNE etwas DURCHSUCHE etwas
! SCHAU UNTER etwas
I OFFNE etwas MIT etwas
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i Oder sogar:

]

i LAUSCHE SPRING
| SCHLAF BETE

' WACH AUF FLUCHE
1 ZURUCK** SING

i
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**Nimmt den letzten Befehl zuriick - niitzlich!
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;-E S SO Auflerdem:
3 Hoch, Runter,
8 S Hinein, Hinaus

“Und wenn ich nur einen oder
zwei Buchstaben tippen will?”

N/O/S/W/NO/SO/NW/SW: GEHE
in die entsprechende Richtung.
L: LAGE
SCHAU dich um.
U: UNTERSUCHE
einen Gegenstand genauer.
I: schaue ein INVENTAR
deiner Habseligkeiten an.
Z: WARTE
eine Runde.
G: wiederhole den vorhergehenden Befehl.
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